































































































































































































dessus de la premiére moitié de I'emplacement, votre sélection sera insérée. Si votre
souris est au-dessus de la deuxieme moitié de I'emplacement la sélection sera collée a
cet endroit et remplacera les emplacements qui s'y trouvaient.

54.7.3 Comment régler le début de votre Song

Double-cliquez sur un emplacement pour le désigner comme le début de votre Song.

5.4.7.4 Comment sélectionner plusieurs emplacements

Pour sélectionner plusieurs emplacements, cliquez et maintenez votre clic en le
déplacant par-dessus les emplacements a sélectionner.

5.4.8 Bouton Préférences

Les préférences sont divisées en trois parties:
e Séquenceur

e Fichier (File)

e Import/Export MIDI

5.4.8.1 Préférences Séquenceur:

= SWITCH PATTERN INSTANTANEOUSLY (CHANGER DE PATTERN IMMEDIATEMENT)

Si I'option est activée, un nouveau pattern sera lancé dés qu'il est sélectionné. Si I'option
est désactivée, le nouveau pattern sera lancé a la fin du pattern en cours.

= FOLLOW CURRENT STEP (SUIVRE PAS ACTUEL)

Si l'option est activée, les Pads du séquenceur dans le panneau principal afficheront
automatiquement la partition de pas qui contient le pas joué actuellement.
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= QUANTIZE RECORD (QUANTIFICATION PENDANT L'ENREGISTREMENT)

Si l'option est activée, tout enregistrement fait avec les Pads sera quantifiée.

= AUTO-START SONG (DEMARRAGE AUTOMATIQUE D'UN SONG)

Si l'option est activée, le panneau Song s'ouvrira et le Song qui s'y trouve démarrera
automatiquement quand on appuiera sur le bouton Song dans le panneau principal.

= CLICK OUTPUT (SORTIE METRONOME)

Sélectionnez une sortie audio pour la piste du métronome.

= NEXT BANK/PATTERN SWITCH MODE (MODE DE SELECTION DE LA PROCHAINE
BANQUE/PATTERN)

Si I'option 'click on bank switches immediately' est sélectionnée: si vous cliquez sur une
autre banque, le pattern du méme numéro dans la nouvelle banque sélectionnée sera
lancé a la fin du pattern actuel.

Si I'option 'click on bank then pattern' est sélectionnée, alors il faut cliquer d'abord sur
une banque, ensuite sur un pattern de cette nouvelle banque pour entrainer un
changement de pattern.

= AUTOMATION LOOP FREE (PAS DE LOOP SUR AUTOMATISATION)

Si l'option est activée, la loop (effet boucle) fonctionnera uniguement sur la séquence de
pas, et non pas les pistes d'automatisation.

5.4.8.2 Préférences Fichier:

= SAVE A COPY OF AUDIO SAMPLES IN LIBRARY (ENREGISTRER UNE COPIE DES
SAMPLES AUDIO DANS LA LIBRAIRIE).

En important un fichier audio wav/aiff dans Spark, le fichier source sera copié dans la
librairie de Spark. Vous avez le choix entre:

e Toujours copier (Always)
e Demander de copier (Ask)

* Ne jamais copier (Never)

= LIBRARY PATH (CHEMIN DE LA LIBRAIRIE).

Changer le chemin de la librairie de Spark.

5.4.8.3 Préférences Import/Export MIDI:

= PATTERN DRAG&DROP EXPORT MODE IN LIBRARY (MODE EXPORT GLISSER-
DEPOSER DANS LA LIBRAIRIE).

En faisant un glisser-déposer de pattern dans le panneau librairie, ce pattern peut étre
exporté comme un fichier MIDI ou enregistré comme un fichier audio .wav.
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= WAVE EXPORT SIZE (LONGUEUR DE WAV A EXPORTER).

En enregistrant un pattern comme un fichier .wav, vous pouvez choisir de |'exporter a sa
durée normale (longueur d'un pattern), ou bien de doubler la longueur de l'export
(longueur de 2 patterns). Le fait de doubler la longueur vous permet d'éviter des
coupures abruptes dans certains effets comme Reverb ou Delay a la fin de votre pattern.

= CHOOSE DRUM MAP MODEL FOR MIDI PATTERN IMPORT (CHOISIR UN MODELE DE
PLAN D'IMPORTATION POUR UN PATTERN MIDI).

En important un pattern MIDI, vous pouvez choisir de l'importer selon des différents
plans: SPARK, General MIDI ou Addictive Drum.
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6 MODES D'OPERATION

6.1 Standalone (Présentation)

6.1.1 Lancement de I'application seule (Standalone)

Pour lancer I'application toute seule (en mode standalone):

6.1.1.1 Windows

Menu Démarrer> Applications/Programmes > Arturia > Spark
...et choisissez Spark.

6.1.1.2 Mac OS X

Finder > Applications > Arturia > Spark

...et double cliquez sur I'icone de I'application Spark.

6.1.2 Configuration des Préférences - réglages Audio et MIDI

6.1.2.1 Windows

Pour accéder a la fenétre des préférences, cliquez sur le menu Spark > Setup > Audio &
MIDI Settings. Cette fenétre vous permet de configurer de facon globale vos préférences
dans SPARK. Les modifications sont sauvées automatiquement.

Audio & Midi Settings

ASIO4ALL v2

@ +2
.3+4
.5+6

Show advanced settings

Boigidesign Mbox 2 Pro MIDI
Boigidesign Mbox 2 Pro, Control

Bvru-401

[©]périphérique audio usB

6.1.2.2 Mac OS X

Pour accéder a la fenétre des préférences cliquez sur le menu Spark > Preferences. La
fenétre "Audio settings" (préférences audio ) apparaitra. Cette fenétre vous permet de
configurer de facon globale vos préférences dans SPARK. Les modifications sont sauvées
automatiquement.

ARTURIA - SPARK CREATIVE DRUM MACHINE - MANUEL UTILISATEUR 68



Preferences... &,
Services

Hide Spark
Hide Others
Show All

Quit Spark

Audio Settings

Built-in Output

d'échantillonnage

(Windows) Sélection du pilote approprié de votre appareil de sortie audio.
AUDIO DEVICE

TYPE

(MacOs) Sélection de la sortie audio que SPARK utilisera. Par défaut
SORTIE SPARK utilise “Built-in Output” (sortie audio intégrée) sous
(Windows) Mac; pour Windows nous suggérons d'utiliser un pilote ASIO
APPAREIL approprié pour votre interface audio.

TEST Envoi d'une sinusoide courte pour vérifier que SPARK envoie

bien du son par la bonne sortie et interface.
Taux Choix du taux d'échantillonage. Par défaut, il est de 44,100

Hz. En l'augmentant, la qualité de l'audio est améliorée mais
la charge sur le CPU augmente aussi.

Taille Du BUFFER
Audio

Choix de la taille du buffer audio, affiché en samples et en
millisecondes. Il est réglé a 512 samples par défaut. La
diminution de ce chiffre réduit le temps de latence, mais
augmente la charge sur le CPU. Augmenter ce temps allége la
charge sur le CPU, mais augmente aussi le temps de latence
(temps de latence= délai entre une note jouée et la sortie de
ce son).

ENTREES MIDI
ACTIVES

Affichage des entrées MIDI qui peuvent étre utilisées pour
controler SPARK.

6.2 Mode Plug-in

Pour I'utilisation spécifique en mode VST, Audio Units et RTAS, référez vous aux sections
6.3, 6.4 et 6.5 de ce chapitre.
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6.2.1 Boutons supplémentaires de la barre d'outils

En utilisant SPARK en mode Plug-in, la barre d'outils affiche 2 boutons supplémentaires:

? 9

EEETTTE

Host button- Bouton Host

Si ce bouton est allumé, le pattern SPARK en cours démarrera et s'arrétera avec le
transport du logiciel maitre.

Tempo button - Bouton Tempo

Si ce bouton est allumé, le tempo de SPARK sera réglé sur le tempo du logiciel maitre.

6.2.2 Enregistrement de votre projet

Quand votre projet est enregistré, SPARK est enregistré dans son dernier mode
d'opération, avec toutes les modification intactes. Par exemple, si vous travaillez sur un
preset "P1" dans lequel vous avez modifié certains parameétres et vous sauvez votre
projet dans le séquenceur hote (mais vous ne le sauvez pas sous un autre nom dans le
plug-in lui-méme), la prochaine fois que vous ouvrirez le projet, Spark chargera le preset
"P1" avec les modifications que vous avez apportées.

Le menu déroulant intégré a votre séquenceur hoéte, qui vous permet de sauver un
nouveau preset, est utilisable. Cependant, nous vous conseillons vivement d'utiliser le
menu interne a SPARK: les presets sauvés de cette maniére sont utilisables dans tous
les autres modes (stand alone ou avec un autre séquenceur), ils peuvent étre exportés
et échangés plus facilement, et resteront compatibles avec les versions de SPARK a
venir.

6.3 VST

6.3.1 Installation

6.3.1.1 Windows

Pendant l'installation, sélectionnez la boite "VST" parmi les formats de plug-in qui vous
sont proposés. L'installeur détectera automatiquement le dossier VST des instruments
partagés par Cubase ou tout autre séquenceur compatible avec le format VST.

6.3.1.2 Mac OS X
Le plug-in VST est installé automatiquement dans le dossier du systéme qui contient les
instruments VST: /Librarie/Audio/Plug-Ins/VST/

Le plug-in VST sera accessible a toutes vos applications hétes qui sont compatibles avec
le format VST.
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6.3.2 Utilisation de l'instrument en mode VST

L'ouverture de SPARK en VST se fait de la méme fagon que n'importe quel VST. Veuillez
consulter le manuel de votre logiciel séquenceur hote pour plus d'informations.

Par exemple, dans Cubase, ouvrez le menu "VST Instruments" et choisissez Spark.

Analog Factory
ARP2600 V2

Brass 2

Cs-8ov2

C5-80V2 (10 voices)
Jupiter-8v2
minimoog V

Moog Modular V 2
Prophet-V2

1 =3

s> ile2 b o T

6.3.3 Connection a une piste d'Instrument

Pour que Spark puisse utiliser les notes qui viennent d'une piste d'Instrument, vous
devez choisir une piste d'Instrument et sélectionner SPARK comme sortie de cette piste.
Voir la photo ci-dessous pour plus d'informations.

Instrument Track Configuration
-
[count |, No VST Instrument

@ Browse Pre!

o Facary

Steinberg > ARP2600 V2

Brass 2

Cs-80v2

CS-80V2 (10 voices)
Jupiter-8V2
minimoog V

Moog Modular V 2
Prophet-V2

Les événements joués sur votre clavier MIDI sont maintenant enregistrés par votre
séquenceur hote, et pouvez alors utiliser les possibilités d'automatisation MIDI de votre
séguenceur pour contréler n'importe quel paramétre de Spark.

6.3.4 Mode sortie multiple

Créez un instrument en utilisant le menu Instrument VST, ensuite cliquez sur Spark.
Puis, choisissez la sortie que vous voulez en cliquant sur le bouton qui se trouve a
gauche du nom de l'instrument dans ce menu.
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Activate All Outputs

v -1 [Stereo]
1 [Stereo]
3 [Stereo]
S [Stereo]
7 [Stereo]
9 [Stereo]
11 [Stereo]
13 [Stereo]
15 [Stereo]
17 [Stereo]
19 [Stereo]
21 [Stereo]
23 [Stereo]
25 [Stereo]
27 [Stereo]
29 [Stereo]
31 [Stereo]

6.4 Audio Unit (Mac OSX seulement)

6.4.1 Installation

Le plug-in Audio-Unit est installé automatiquement et par défaut dans le dossier
suivant : /Libraire/Audio/Plug-Ins/Components/

6.4.2 Utilisation dans Logic Pro

Depuis la version 7, Logic Pro utilise un gestionnaire de plug-in Audio Units. Pour lancer
le gestionnaire d'Audio Units, cliquez sur le menu Préférences > Audio Units Manager.

& Logic Pro Y] EC Screenset 1  Help

Preferences Ceneral...

Audio...
Provide Logic Pro Feedback Ml:D;__,

Services »  Display...
| Score...
Hide Logic Pro 38H Video...
Hide Others \3H Automation...

Show All Sharing...

Quit Logic Pro #Q Initialize All Except Key Commands...
Audio Units Manager...
Chord Grid Library...

Control Surfaces

Key Commands...

Ce gestionnaire vous montrera la liste des plug-in disponibles, testera leur compatibilité
avec Logic, ensuite vous permettra de les activer ou les désactiver.
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Si un des plug-in Arturia pose probléme a l'intérieur de Logic, commencez par vérifier
qgue le plug-in a bien passé le test de compatibilité et que l'instrument est bien
sélectionné dans la liste des plug-in actifs.

6.4.2.1 Mode stéréo

Sélectionnez une piste Instrument. Dans la tranche du mixeur qui correspond a cette
piste, cliquez sur le bouton "I/O" pour obtenir une liste de tous les plug-in disponibles,
ensuite sélectionnez AU Instruments > Arturia > SPARK > Stereo.

Sculpture (Modeling Synth)
Test Oscillator
Ultrabeat (Drum Synth)

GarageBand Instruments
AU Generators

Hyper Editor |

»
3
b3
Y ¥ YYYYYYYYYYYYYYYY

SE3
yYYVYYYTYYY

6.4.2.2 Mode sortie multiple (Multi Output)

Pour utiliser des sorties séparées dans Logic :

Sélectionnez une piste Instrument. Dans la tranche du mixeur qui correspond a cette
piste, cliquez sur le bouton "I/O" pour obtenir une liste de tous les plug-in disponibles,
ensuite sélectionnez AU Instruments > Arturia > SPARK > Multi Output (16xStéréo).

Analog Factory
ARP2600 V2
Brass 2

| Jupier-sv2
.  minimoog V

~
3
b
¥ ¥V Y YVYVYVYVYVYVYYYYYYYYY

yyvvvvyyvyy

Ensuite allez dans le mode 'Mixer View' et cliquez sur le bouton "+" en bas de la piste
instrument pour rajouter des pistes auxiliaires.

ARTURIA - SPARK CREATIVE DRUM MACHINE - MANUEL UTILISATEUR 73



Vous pouvez choisir le numéro de sortie de chaque Instrument Spark avec le panneau
Mixeur de Spark (voir chapitre 5.3.2).

6.4.3 Utilisation dans Digital Performer

6.4.3.1 Mode Stéréo

Pour ajouter un instrument, choisissez le menu Projet > Ajouter Piste > Piste Instrument
> Arturia > SPARK Stereo.

Duplicat icks

Delete Tracks

Modify Conductor Track
Track Folders

Track Groups
Modify Track Groups

Aprés avoir ajouté cet instrument, il est possible de lui assigner une piste MIDI. Dans le
menu de connexion de la Piste MIDI, sélectionnez l'instrument et ensuite le canal MIDI
que vous voulez utiliser. Vérifiez que vous avez bien activé votre piste avant de jouer ou
d'enregistrer une performance.

6.4.3.2 Mode Sortie Multiple (Multi Output)

Pour utiliser des sorties séparées, créez le nombre de pistes Audio voulues, ensuite la
sortie correspondante du plugin Spark.

Sélectionnez une piste Instrument. Dans la tranche du mixeur qui correspond a cette
piste, cliquez sur le bouton "I/O" pour obtenir une liste de tous les plug-in disponibles,
ensuite sélectionnez AU Instruments > Arturia > SPARK > Multi Output (16xStéréo).
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6.4.3.3 Assignation d’une piste MIDI
Une fois lI'instrument ajouté, il est possible de Iui assigner une piste MIDI. Dans le menu

de connexion de la piste midi, sélectionnez l'instrument et le canal MIDI que vous voulez
utiliser. Assurez-vous d’avoir activé la piste avant de jouer ou d’enregistrer.

6.5 Pro Tools

6.5.1 Installation
Sous Mac 0SX, le plug-in est directement installé dans le dossier réservé aux plug-in Pro
Tools, dans : /Library/Application Support/Digidesign/Plug-Ins/

Sous Windows, au moment de l'installation, sélectionnez RTAS parmi les types de plug-in
a installer. Ensuite, quand le systéme vous le demande, indiquez le dossier dans lequel
les autres plug-in RTAS sont situés.

Généralement, ce chemin se trouve ici :

C:\Program Files\Common Files\Digidesign\DAE\Plug-Ins\

6.5.2 Utilisation et ouverture du plug-in

Accédez a votre plug-in SPARK comme avec n'importe quel autre plug-in, en créant
simplement une piste Instrument stéréo:
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Pour que Spark puisse jouer l'information regue d'une piste instrument, il faut l'associer
a un canal Insert en utilisant le menu approprié.

Plus d'informations concernant les connections de plug-in peuvent étre trouvées dans le
Manuel Utilisateur de Pro Tools.

6.5.3 Enregistrement du projet

Quand une session est enregistrée, |'état de SPARK est enregistré comme il est, méme si
cet état ne correspond pas au preset actuel. Par exemple, si vous travaillez sur le projet
dans lequel vous avez modifié quelques parameétres, et vous sauvez votre session Pro-
Tools (sans enregistrer le projet sous un autre nom), alors la prochaine fois que vous
ouvrirez la session, SPARK chargera ce projet avec les modifications que vous avez
apportées.

Le menu intégré dans Pro Tools peut étre utilisé avec SPARK comme avec n'importe quel
autre plug-in. Cependant, nous vous conseillons vivement d'utiliser le menu interne a
SPARK: les presets sauvés de cette maniére sont utilisables dans tous les autres modes
(stand alone ou avec un autre séquenceur), ils peuvent étre exportés et échangés plus
facilement. Ils resteront compatibles avec les versions de SPARK a venir.

6.5.4 Automatisation avec Pro Tools
L'automatisation dans SPARK fonctionne aussi avec le plug-in RTAS/HTDM (référez-vous

a la documentation Pro Tools pour plus de détails a propos de l'automatisation des plug-
ins).
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7.1 Panneau Principal (Présentation)

Le contr6leur hardware SPARK a la méme interface que le panneau principal du logiciel
SPARK. Dans cette présentation nous allons regarder les fonctions qui sont spécifiques
au controleur hardware.

{ Loop

1N

Creative Drum Machine
— —

1. Afficheur numérique

2. Zone séquenceur

3. Zone Song/Pattern

4, Molette rotative

5. Touch-pad d’effets

6. Zone de controle des instruments

7.1.1 Ports de I'appareil

Le contrbéleur SPARK apparait dans votre logiciel héte avec 2 ports MIDI disponibles:
Le premier, appelé :

*  Sur Windows Vista et Seven : "MIDIIN2(Spark Controller)"

e Sur Windows XP : "Spark Controller [2]"
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e Sur Mac : "Spark Private IN" et "Spark Private OUT"

Ce port est utilisé pour la communication interne entre SPARK et le contréleur hardware.
Ce port MIDI ne devrait jamais étre utilisé; en l'utilisant vous risquez de réduire
I'efficacité du fonctionnement de votre controleur SPARK.

Le second, appelé :

e Sur Windows XP, Vista et Seven : "Spark Controller"

e Sur Mac : "Spark Public IN" et "Spark Public OUT"

Ce port est le port public qui devrait étre utilisé par I'utilisateur.

Tout message envoyé par ce port sortira par le port MIDI OUT du contr6leur. Tout
message envoyé sur le port MIDI IN par une autre machine sera transmit a I'h6te sur le
port publique. Si le contréleur hardware de SPARK est utilisé comme un contréleur MIDI,
le flux de données envoyé depuis le contr6leur sera transmis sur le port publique USB
jusqu'a I'hote, ainsi que sur le port de sortie MIDI OUT (en se rajoutant aux autres flux
de données éventuels).

7.1.2 Choisir le mode Kit ou mode Instrument

Pour changer entre les modes Kit et Instrument sur le contr6leur Hardware de SPARK,
appuyez en maintenant pendant une seconde le potentiomeétre rotatif pour changer entre
les modes Kit et Instrument.

7.1.3 Effet Roller

Avec le logiciel SPARK, I'effet Roller ne peut étre utilisé qu'avec un Instrument a la fois,
pour la raison évidente que I'on doit utiliser la souris pour jouer l'instrument.

Avec le contr6leur Hardware, vous pouvez appliquer |'effet Roller a tous les Instruments,
simultanément. Vous pouvez aussi démarrer un roll sur un instrument tout en appuyant
sur le Pad d'un autre Instrument- et votre Roll initial restera en place. Amusez-vous!

La vélocité du Roll (envoyée dans la version logiciel en cliguant sur un Pad et en
déplacant la souris verticalement tout en maintenant le clic), est envoyée dans la version
hardware grace aux Pads sensitifs qui envoient de l'information Aftertouch.

Comme l'instrument est donc "sensible a la pression", vous pouvez moduler en temps
réel la vélocité appliquée a I'effet de Roll.

7.1.4 Utilisation comme contréleur de SPARK
Pour utiliser votre contréleur hardware SPARK en tant que contréleur du logiciel SPARK,

il faut lancer votre logiciel SPARK (et ensuite appuyer sur le bouton "Connect" dans la
barre d'outils, si nécessaire).

Connect Button

Si  vous étiez en mode contr6leur MIDI, appuyez sur les boutons
[Filter]+[Slicer]+[Roller].
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7.1.5 Utilisation comme un controleur MIDI

Pour utiliser votre controleur SPARK comme un contréleur MIDI, appuyez sur les boutons
[Filter] + [Slicer] +[Roller] (ensuite ouvrez le port MIDI public, ou connectez un cable
MIDI a la sortie MIDI out du contrbleur).

7.1.6 Utilisation comme une interface USB/MIDI

Pour utiliser votre controleur SPARK en tant qu'interface USB/MIDI, ouvrez le port MIDI
public dans votre programme hoéte et connectez les cdbles MIDI a votre contrbleur
hardware SPARK.

7.1.7 Alimentation électrique

Connectez-vous a votre hoéte USB 2.0 via le cable USB fourni. Evitez I'utilisation d'un hub
USB sans alimentation externe. L'appareil est alimenté par USB.

Si vous ne souhaitez pas alimenter votre contréleur hardware Spark (ou n'en avez pas
besoin) par cdble USB, utilisez I'entrée d'alimentation jack DC située a l'arriére de votre
controleur. Il est important d'utiliser une alimentation avec les spécifications suivantes :
9 Vdc, 800 mA, centre positif (borne plus "+" au centre).

7.2 Panneau Arriére (Présentation)

7.2.1 Connectique arriére et alimentation DC externe.

ABmond sligen A o

1. Port de connexion USB

2. Port MIDI IN

3. Port MIDI OUT

4, Port d'alimentation externe

5. Interrupteur d'alimentation (on/off switch)
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7.3 Le logiciel "Spark MIDI controller"

Avec le logiciel SPARK MIDI contréleur vous pouvez personnaliser les fonctions des pads,
potentiométres et boutons de Spark comme il vous convient.

Si le controleur hardware est lui-méme connecté, vous pouvez vous en servir
directement (au lieu d'utiliser l'interface virtuelle du logiciel) pour sélectionner et
programmer les pads, potentiométres et boutons que vous voulez éditer.

7.3.1 Présentation

5witch|:]

Ptorie!

L'interface du logiciel SPARK est identique a l'interface du controleur hardware, et au
panneau principal du logiciel SPARK.

Tous les boutons, pads et potentiométres peuvent étre reprogrammeés selon vos besoins.

7.3.2 Le Menu

Iiu Action
Open... —® Disconnect to Spark Controller —@
Save @ Send to Spark Controller —®
Save As... _(3 Update Spark Controller —®
1. Ouvrir et charger un modele
2. Enregistrer un modéle sur l'ordinateur
3. Enregistrer sous un modeéle sur I'ordinateur
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4. Se Connecter Ou Déconnecter du Spark Midi controller

5. Envoyer le modéle au Spark Midi Controller
6. Mettre a jour le firmware du Midi Spark Controller
7.3.3 Fenétre d'édition d'un Pad d'Instrument

En cliguant sur un pad, une fenétre apparait avec plusieurs onglets et menus déroulants
qui vous permettent de modifier les parameétres assignés aux pads.

Trig 1 Press 1 Mute 1 Select 1
Name MIDI Channel

Message Type Mode m

Message Number Action On Min Max

1. Editer le message MIDI 'Pad Trig'

2. Editer le message MIDI 'Pad Press'

3. Editer le message MIDI 'Pad Mute'

4. Editer le message MIDI 'Pad Solo'

5. Editer le message MIDI 'Pad Select'

6. Choisir le type de Message MIDI pour les switchs et pads

(Choix entre CC, Note, Start, Stop, Continue, Program Change,
Channel Pressure, Aftertouch et Off).

7. Choisir le numéro du Message MIDI du Switch

(pas disponible pour Start, Stop, Continue)

8. Choisir le canal du Message MIDI du Switch
(pas disponible pour Start, Stop, Continue)

9. Choisir le Mode du message MIDI Message du Switch. Choix entre
Gate et Toggle.

(pas disponible pour Start, Stop, Continue)

10. | Choisir la valeur minimum pour le Message MIDI du Switch (pas
disponible pour Start, Stop, Continue)

11. | Choisir la valeur maximum pour le Message MIDI du Switch (pas
disponible pour Start, Stop, Continue)

12. | Choisir le switch "Action On" du message MIDI. Choix entre
Appuie/Détente (Push or release) (Pas disponible en mode Gate)
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7.3.4 Fenétre d'édition des Potentiomeétres des Instruments

Track 1 Track 2 Track 3 Track 4 Track 5 Track 6 Track 7
Name MIDI Channel

Message Type Mode

Message Number Acceleration

1. Edition du message MIDI pour des potentiométres des
Instruments 1 a 8

2. Choix du type de message MIDI pour le potentiométres
(Choix entre CC et Off)

3. Choix du numéro de message MIDI pour le potentiométre (0 a
127)

4. Choix du canal pour le message MIDI du potentiomeétre
(1a16)

5. Choix du Mode de message MIDI pour le potentiomeétre

(Choix entre Absolute, Relativel, Relative2, Relative3)

6. Choix de la valeur Minimum du message MIDI du potentiométre

(0 a2 127 - devrait étre < valeur maxi)

7. Choix de la valeur Maximum du message MIDI du potentiométre

(0 to 127 - devrait étre > valeur mini)

8. Choix de I'accélération du message MIDI du potentiométre

(Choix entre None (Rien), Slow (Lent) et Fast (Rapide) -pas
disponible pour les encodeurs avec cliquet. Les potentiométres
avec cliquet sont Move, Jog, Dial et Loop)

7.3.5 Fenétre d'édition de potentiométre de parameétre d'Instrument

Knob
Name MIDI Channel

Message Type Mode

Message Number Acceleration

1. Edition du message MIDI pour des potentiométres des
Instruments 1 a 8

2. Choix du type de message MIDI pour le potentiométres
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(Choix entre CC et Off)

3. Choix du numéro de message MIDI pour le potentiométre (0 a
127)

4. Choix du canal pour le message MIDI du potentiomeétre
(1a16)

5. Choix du Mode de message MIDI pour le potentiomeétre

(Choix entre Absolute, Relativel, Relative2, Relative3)

6. Choix de la valeur Minimum du message MIDI du potentiométre

(0 a2 127 - devrait étre < valeur maxi)

7. Choix de la valeur Maximum du message MIDI du potentiométre

(0 to 127 - devrait étre > valeur mini)

8. Choix de I'accélération du message MIDI du potentiométre

(Choix entre None (Rien), Slow (Lent) et Fast (Rapide) -pas
disponible pour les encodeurs avec cliquet. Les potentiomeétres
avec cliquet sont Move, Jog, Dial et Loop)

7.3.6 Fenétre d'édition de potentiométre poussoir

Il n'existe que 2 potentiomeétres poussoirs (avec lesquels on peut cliquer) sur le
hardware Spark.

7.3.6.1 Le potentiométre Rotatif (Jog Wheel)

1. Choisir le type de message MIDI

(Choix entre CC, Not , Start, Stop, Continue, Program Change,
Channel Pressure, Aftertouch et Off).

2. Choisir le message MIDI "Action on"

(Chois entre appuie et détente (Push and Release))

7.3.6.2 Le bouton Move (Loop Move)

1. Choisir le type de Message MIDI

(Choix Entre CC, Note, Start, Stop, Continue, Program Change, Channel
Pressure, Aftertouch et Off).

2. Choisir le numéro de message MIDI du switch
(0a127)
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3. Choisir le canal du message MIDI du switch
(1a16)

4. Choisir le mode du message MIDI du switch.

(Choix entre Toggle, Trigger, Gate, Inc, Gate and Toggle).

5. Choisir la valeur minimum du message MIDI du switch. 0-127

(devrait étre <valeur maxi)

6. Choisir la valeur maximum du message MIDI du switch. 0-127

(devrait étre > valeur mini)

7. Choisir I'option 'Action On' du message MIDI du Switch. Choisir Push ou

Release (pas disponible en mode gate)

8. Choisir I'option 'Action On'

(Choix entre Push/Release (appuie/détente))

7.3.

7 Fenétre d'édition du Pad d'effets

Filter X Filter Y Slicer X Slicer Y Roller X Roller Y

Name MIDI Channel

Message Type Mode m

Message Number Acceleration Min Max

1. Choisir type de message MIDI du Touch Pad
(Choix entre CC et Off)

2. Choisir numéro du message MIDI du Touch Pad
(0a127)
3. Choisir le canal du message MIDI du Touch Pad
4. Choisir la valeur minimum X ou Y du message MIDI du Touch Pad

0 a 127 (devrait étre < valeur maximale)

5. Choisir la valeur maximum X ou Y du message MIDI du Touch Pad

0 a 127 (devrait étre > valeur minimale)
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7.4 Controler SPARK avec un controleur MIDI externe

7.4.1 Assigner une note MIDI a un Pad

Cliquez, en appuyant sur la touche (Cmd) sous Mac / (Ctrl) sous Windows, sur les Pads
#115 a #122, ensuite appuyez sur un bouton ou touche de clavier sur votre contréleur
MIDI.

7.4.2 Assigner une note MIDI aux boutons Banque

Méme manipulation que précédemment sur le bouton/pad correspondant.

7.4.3 Assigner une note MIDI aux boutons Pattern

Méme manipulation que précédemment sur le bouton/pad correspondant.

7.4.4 Assigner une note MIDI au bouton "Loop On"

Méme manipulation que précédemment sur le bouton/pad correspondant.

7.4.5 Assigner un message CC MIDI au potentiométre "Loop divide"

Cliquez, en appuyant sur la touche (Cmd) sous Mac / (Ctrl) sous Windows, sur (Loop)
#49, ensuite bougez un potentiométre ou fader sur votre contréleur MIDI.

7.4.6 Assigner un message CC MIDI au potentiomeétre "Loop Move"

Méme manipulation que précédemment sur le potentiométre correspondant.

7.4.7 Assigner un message CC MIDI au potentiométre "Shuffle"

Méme manipulation que précédemment sur le potentiométre correspondant.

7.4.8 Assigner un message CC MIDI au potentiomeétre "Master Volume"

Méme manipulation que précédemment sur le potentiométre correspondant.

7.4.9 Assigner un message CC MIDI aux potentiométres
Cutoff/Res/Pan/Aux1l/Aux2/Volume

Méme manipulation que précédemment sur le potentiométre correspondant.

7.4.10 Assigner un message CC MIDI aux potentiométres des paramétres
d'Instruments

Méme manipulation que précédemment sur le potentiométre correspondant.
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7.4.11 Assigner un message CC MIDI au potentiométre "Tempo"

Méme manipulation que précédemment sur le potentiométre correspondant.
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8 SPARK CREATIVE DRUM MACHINE LEGAL INFORMATION

8.1 Software license agreement

In consideration of payment of the Licensee fee, which is a portion of the price you paid,
Arturia, as Licensor, grants to you (hereinafter termed “Licensee”) a nonexclusive right
to use this copy of the Spark Creative Drum Software (hereinafter the "SOFTWARE").

All intellectual property rights in the software belong to Arturia SA (hereinafter:
“Arturia”). Arturia permits you only to copy, download, install and use the software in
accordance with the terms and conditions of this Agreement.

The product contains product activation for protection against unlawful copying. The OEM
software can be used only following registration.

Internet access is required for the activation process. The terms and conditions for use
of the software by you, the end-user, appear below. By installing the software on your
computer you agree to these terms and conditions. Please read the following text
carefully in its entirety. If you do not approve these terms and conditions, you must not
install this software. In this event give the product back to where you have purchased it
(including all written material, the complete undamaged packing as well as the enclosed
hardware) immediately but at the latest within 30 days in return for a refund of the
purchase price.

1. Software Ownership

Arturia shall retain full and complete title to the SOFTWARE recorded on the enclosed
disks and all subsequent copies of the SOFTWARE, regardless of the media or form on or
in which the original disks or copies may exist. The License is not a sale of the original
SOFTWARE.

2. Grant of License

Arturia grants you a non-exclusive license for the use of the software according to the
terms and conditions of this Agreement. You may not lease, loan or sub-license the
software.

The use of the software within a network is illegal where there is the possibility of a
contemporaneous multiple use of the program.

You are entitled to prepare a backup copy of the software which will not be used for
purposes other than storage purposes.

You shall have no further right or interest to use the software other than the limited
rights as specified in this Agreement. Arturia reserves all rights not expressly granted.

3. Activation of the Software

Arturia may use a compulsory activation of the software and a compulsory registration of
the OEM software for license control to protect the software against unlawful copying. If
you do not accept the terms and conditions of this Agreement, the software will not
work.

In such a case the product including the software may only be returned within 30 days
following acquisition of the product. Upon return a claim according to § 11 shall not

apply.
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4. Support, Upgrades and Updates after Product Registration

You can only receive support, upgrades and updates following the personal product
registration. Support is provided only for the current version and for the previous version
during one year after publication of the new version. Arturia can modify and partly or
completely adjust the nature of the support (hotline, forum on the website etc.),
upgrades and updates at any time.

The product registration is possible during the activation process or at any time later
through the Internet. In such a process you are asked to agree to the storage and use of
your personal data (name, address, contact, email-address, and license data) for the
purposes specified above. Arturia may also forward these data to engaged third parties,
in particular distributors, for support purposes and for the verification of the upgrade or
update right.

5. No Unbundling

The software usually contains a variety of different files which in its configuration ensure
the complete functionality of the software. The software may be used as one product
only. It is not required that you use or install all components of the software. You must
not arrange components of the software in a new way and develop a modified version of
the software or a new product as a result. The configuration of the software may not be
modified for the purpose of distribution, assignment or resale.

6. Assignment of Rights

You may assign all your rights to use the software to another person subject to the
conditions that (a) you assign to this other person (i) this Agreement and (ii) the
software or hardware provided with the software, packed or preinstalled thereon,
including all copies, upgrades, updates, backup copies and previous versions, which
granted a right to an update or upgrade on this software, (b) you do not retain
upgrades, updates, backup copies und previous versions of this software and (c) the
recipient accepts the terms and conditions of this Agreement as well as other regulations
pursuant to which you acquired a valid software license.

A return of the product due to a failure to accept the terms and conditions of this
Agreement, e.g. the product activation, shall not be possible following the assignment of
rights.

7. Upgrades and Updates

You must have a valid license for the previous or more inferior version of the software in
order to be allowed to use an upgrade or update for the software. Upon transferring this
previous or more inferior version of the software to third parties the right to use the
upgrade or update of the software shall expire.

The acquisition of an upgrade or update does not in itself confer any right to use the
software.

The right of support for the previous or inferior version of the software expires upon the
installation of an upgrade or update.

8. Limited Warranty

Arturia warrants that the disks on which the software is furnished is free from defects in
materials and workmanship under normal use for a period of thirty (30) days from the
date of purchase. Your receipt shall be evidence of the date of purchase. Any implied
warranties on the software are limited to thirty (30) days from the date of purchase.
Some states do not allow limitations on duration of an implied warranty, so the above
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limitation may not apply to you. All programs and accompanying materials are provided
“as is” without warranty of any kind. The complete risk as to the quality and
performance of the programs is with you. Should the program prove defective, you

assume the entire cost of all necessary servicing, repair or correction.

9. Remedies

Arturia's entire liability and your exclusive remedy shall be at Arturia's option either (a)
return of the purchase price or (b) replacement of the disk that does not meet the
Limited Warranty and which is returned to Arturia with a copy of your receipt. This
limited Warranty is void if failure of the software has resulted from accident, abuse,
modification, or misapplication. Any replacement software will be warranted for the
remainder of the original warranty period or thirty (30) days, whichever is longer.

10. No other Warranties

The above warranties are in lieu of all other warranties, expressed or implied, including
but not limited to, the implied warranties of merchantability and fitness for a particular
purpose. No oral or written information or advice given by Arturia, its dealers,
distributors, agents or employees shall create a warranty or in any way increase the
scope of this limited warranty.

11. No Liability for Consequential Damages

Neither Arturia nor anyone else involved in the creation, production, or delivery of this
product shall be liable for any direct, indirect, consequential, or incidental damages
arising out of the use of, or inability to use this product (including without limitation,
damages for loss of business profits, business interruption, loss of business information
and the like) even if Arturia was previously advised of the possibility of such damages.
Some states do not allow limitations on the length of an implied warranty or the
exclusion or limitation of incidental or consequential damages, so the above limitation or
exclusions may not apply to you. This warranty gives you specific legal rights, and you
may also have other rights which vary from state to state.

8.2 FCC INFORMATION (USA)

Important notice: DO NOT MODIFY THE UNIT!

This product, when installed as indicated in the instructions contained in this manual,
meets FCC requirement. Modifications not expressly approved by Arturia may void your
authority, granted by the FCC, to use the product.

IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or another product, use
only high quality shielded cables. Cable (s) supplied with this product MUST be used.
Follow all installation instructions. Failure to follow instructions could void your FFC
authorization to use this product in the USA.

NOTE: This product has been tested and found to comply with the limit for a Class B
Digital device, pursuant to Part 15 of the FCC rules. These limits are designed to provide
a reasonable protection against harmful interference in a residential environment. This
equipment generate, use and radiate radio frequency energy and, if not installed and
used according to the instructions found in the user’'s manual, may cause interferences
harmful to the operation to other electronic devices. Compliance with FCC regulations
does not guarantee that interferences will not occur in all the installations. If this product
is found to be the source of interferences, which can be determined by turning the unit
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“"OFF” and “ON”, please try to eliminate the problem by using one of the following
measures:

¢ Relocate either this product or the device that is affected by the interference.

* Use power outlets that are on different branch (circuit breaker or fuse) circuits or
install AC line filter(s).

. In the case of radio or TV interferences, relocate/ reorient the antenna. If the
antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the lead-in to coaxial cable.

e If these corrective measures do not bring any satisfied results, please the local
retailer authorized to distribute this type of product. If you cannot locate the
appropriate retailer, please contact Arturia.

The above statements apply ONLY to those products distributed in the USA.

8.3 CANADA

NOTICE: This class B digital apparatus meets all the of the Canadian Interference-
Causing Equipment Regulation.

AVIS: Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Réglement
sur le matériel brouilleur du Canada.

8.4 EUROPE

c € This product complies with the requirements of European Directive89/336/EEC.

This product may not work correctly by the influence of electro-static discharge; if it
happens, simply restart the product.
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